


fischertechnik-hobby
—das Programm der
unbegrenzten
Moglichkeiten!

Fur die anspruchsvollen
Wunsche und individuellen
technischen Neigungen der
Hobby-Konstrukteure wurde
dieses dem Ingenieurbau
entsprechende System
geschaffen. Mit den fischer-
technik-hobby-Baukasten
konnen unzahlige Modelle
nach dem Vorbild der Grof3-
technik oder nach eigenen
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Entwlrfen entwickeltwerden:

statische oder mechanische,
motorgetriebene oder elektro-
mechanische bis zu elektro-
nisch gesteuerten Konstruk-
tionen.Auch im Bereich der

experimentellen Physik bietet
das fischertechnik-hobby-
System unerschopfliche
Moglichkeiten. Komplizierte
Vorgange der Technik konnen
mit Hilfe der selbstentwickel-

ten fischertechnik-Modelle
dargestellt werden.

Das auf den folgenden Seiten
vorgestellte komplette
fischertechnik-hobby-
Programm besteht aus 5
aufeinander abgestimmten
Konstruktionsbaukasten:

hobby 1 Grundkasten:

Das Fundamentfuralle hobby-

Baukasten :
hobby 2 Motor und Getriebe

hobby S Statik:

Bricken, Krane, Tirme
hobby 3 Elektromechanik:
Schalten und Steuern
hobby 4 Elektronik:
Steuern und Regeln durch
Licht, Warme und Schall.
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Jeder Kasten enthalt ein auf
den jeweiligen Baukastentyp
abgestimmtes hobby-Hand-
buch,indemdie Handhabung,
die Funktion der Bauelemente
und ihrZusammenwirken aus-
fahrlich dargestellt werden.
Aulerdemwirdeine Anleitung
zum Bau interessanter
Funktionsmodelle gegeben,
z.B.zumThema Kraftfahrzeug-
technik, Werkzeugmaschinen,
Automation, Hebezeuge,
Steuer- und Regeltechnik
oder Stahlbau.

Das fischertechnik-System
folgt den Prinzipien der
modernen Technik. Die der
Praxis entsprechenden vollig
neuartigen Bauelemente
machen dem Ingenieurbau
gerecht werdende Konstruk-
tionen moglich. Samtliche
Teile sind Prazisionselemente
und aus hochwertigem Nylon
und Terluran hergestellt. Was
ebenso wichtig ist—alle
Verbindungen haben einen
idealen Halt, und die Modelle
konnen ohne Werkzeuge
schnell auf- und abgebaut
werden.



hobby 1 Grundkasten:
Das Fundament fiir alle
hobby-Baukéasten

Der Kasten hobby 1ist der
Grundkasten des unbegrenzt

ausbaufahigen fischertechnik-

hobby-Programms. Er enthalt
verschiedene Bausteine,
Platten, Achsen, Naben,
Scheiben, Reifen, Zahnrader,
Exzenterscheiben, Kupp-
lungen, Seiltrommeln und
andere Elemente in Qualitats-
ausfuhrung.

Mit den Elementen lassen
sich zahlreiche Grundphano-
mene der Mechanik, be-
sonders der Kinematik, nach-

vollziehen oder —je nach
Wunsch und Neigung — inter-
essante Modelle nach Vor-
lagen oder eigenen Ideen
entwickeln.

Das dazugehorige hobby 1-
Handbuch enthalt eine Anlei-
tung zur Handhabung der
einzelnen Bauelemente sowie
eine ausfuhrliche Beschrei-
bung des Kurbeltriebs eines
Verbrennungsmotors ein-
schliel3lich Experimente. Ein
weiteres Thema befal3t sich
mit der Hobelmaschine
(Shaping) und ihrem varia-
blen Antrieb.

hobby 1: Artikel-Nr. 30621



hobby 2
Motor und Getriebe

Mit dem Elektromotor und
den verschiedenen Getriebe-
zahnradern dieses hobby-
Kastens werden die mit dem
hobby-Kasten 1 gebauten
Modelle motorisch ange-
trieben. Ein aufsteckbarer
Getriebewinkel mit Stufen-
getriebe, innen und aufden
verzahnte Zahnrader, z. B. flr
Planetengetriebe, Laufrader,
ein weiteres Kardangelenk,
eine in der Lange regulierbare
Gliederkette, ein komplettes
Einbau-Differential und
weitere Bauteile vergroRern
die Konstruktionsmoglich-
keiten.

Das hobby 2-Handbuch er-
lautert einmal die Anwendung
der neuen Elemente dieses
Kastens. So werden z. B.
einige der zahllosen Moglich-
keiten gezeigt, mit denen der
Motor und die verschiedenen
Getriebe an tragende Kon-
struktionselemente angebaut
werden konnen.

Zum anderen wird anhand
von beschriebenen Experi-
menten und nachbaubaren
Modellen ausfuhrlich zum
Thema Kraftfahrzeugtechnik
die Steuerung der Ventile an
einem Vier -Takt-Motor und
zum Thema Werkzeug-
maschinen die Arbeitsweise
eines Teilkopfes und dessen
Erweiterung zu anspruchs-
volleren Ausflhrungen bis hin
zum Differential -Teilkopf
demonstriert

hobby 2: Artikel-Nr. 30622




hobby S Statik:
Brucken, Krane, Tirme

Als weiterer Baukasten des
fischertechnik-hobby-Pro-

ramms prasentiert sich der
%tatlk Kasten hobby S. Er ent-
halt vorwiegend Trager als
Profil-Elemente, wie sie im
Stahlbau Verwendung finden.
Aus Winkeltragern, die wie
Grundbausteine miteinander
verbunden werden, aus Flach-
tragern und Bogenstucken
sind die verschiedensten

Stahlgeruste, Turme, Bricken
und Krane konstruierbar. Die
Aussteifung der Trager erfolgt
durch Streben, diemitSchnell-
spann-Riegeln befestigt wer-
den. Eck- und Kreuzknoten-
platten, Verbindungslaschen,
Gelenke und weitere interes-
sante Bauelemente ermog-
lichen ingenieurgerechte
Konstruktionen.

Die neuen Statik-Elemente
lassen sich ideal mit den Bau-
steinen der ubrigen hobby-
Kasten verbinden. Durch diese
Kombination der Elemente
ergeben sich vollig neue Bau-
moglichkeiten.
Das hochwertige Material der
einzelnen Elemente — hier
ausschlief3lich Nylon —
%ewéhrleistet hochstmaogliche
icherheit gegen Bruch.
Dennoch ist es so elastisch,
daf3 bei der Durchfihrung von
Modellversuchen die Gesetze

der Statik auf einmalige Weise
sichtbar gemacht werden
konnen.

Das hobby S-Handbuch
enthalt neben einer Anleitung
zur Handhabung der neuen
Bauelemente die Beschrei-
bung eines Bedruckungs-
automaten fur Verpackungen
und Hinweise zum weiteren
Ausbau dieses Modells.
Aulderdem gibt ein mit zwei
Seilen arbeitender Greifer
samt Maschinenanlage des
Krans Uberraschende Ein-
blicke in die Technik der
Hebezeuge.

Zur Abrundung dieser
Themen sind noch der Bau
einer Stahlbrticke und die
damit zusammenhangenden
statischen Probleme
beschrieben.

hobby S: Artikel-Nr. 30625



hobby 3 Elektromechanik:
Schalten und Steuern

In der modernen Technik
steuert man Maschinen und
Betriebsablaufe sehr haufig
auf elektromechanischem
Wege. Fur diese Funktionen
sind die Elemente des Bau-
kastens hobby 3 entwickelt
worden. Erenthalt vorwiegend
elektrische Bauteile. Hier die
wesentlichen:

Leuchtsteine mit verschieden-
farbigen Leuchtkappen fur
Signal- und Beleuchtungs-
zwecke. Je ein hochwertiger
elektrischer Taster und Schal-
ter. Dauer- und Elektro-
magnete sowie Schleifringe,
die durch aufsteckbare Isolier-
stlcke zu Programmgebern
ausgebaut werden konnen.
Mit einem sehr temperatur-
empfindlichen Bimetall-Strei-
fen und einem hochwertigen

Relais lassen sich Probleme
der Steuer- und Regeltechnik
I6sen. Sogar das Prinzip des
Gleichstrommotors ist mitden
Teilen dieses Kastens dar-
stellbar.

Das hobby 3 - Handbuch ver-
mittelt schnell und Gbersicht-
lich dieflreine Beschéaftigung
mit der Elektromechanik
erforderlichen Kenntnisse.
Dartiber hinaus werden die
verschiedenen Moglichkeiten
der Steuerung eines Schrag-
aufzuges erlautert. Auch wird

beschrieben, wie mit einer
motorgetriebenen Programm-
steuerung in zeitlich fest-
gelegter Reihenfolge verschie-
dene elektrische Funktionen
nacheinander erfolgen
konnen. Beide Experimente
kann man an selbstgebauten
Modellen nachvollziehen.

hobby 3: Artikel-Nr. 30623



hobby 4 Elektronik:
Steuern und Regeln durch
Licht, Warme und Schall

Mit dem Baukasten hobby 4
wird die moderne Technik der
Steuerung durch Licht, Warme
und Schall erklart und durch
Experimente naher erlautert.
Das Kernstiuck von hobby 4
ist der Elektronik-Grundbau-
stein. Er enthalt einen tran-
sistorisierten Verstarker mit
mehreren Ein-und Ausgangen.
Er kann auch als transistori-
sierter Schalter, Taktgeber
oder Verzogerungsglied
eingesetzt werden.

Als » Steuerfuhler« dienen
zwei Lichtschranken —auch
mit Sammellinsen und Spie-
geln —ein Mikrophon-Laut-
sprecher-Baustein und ein
NTC (=Warmefihler). Die
Stromversorgung erfolgt tber
einen Gleichrichter-Baustein

aus dem gesondert zu bezie-
henden fischertechnik-Trafo.

Das hobby 4 - Handbuch
macht mit den wesentlichen
der zahllosen Anwendungs-
moglichkeiten der Schalt-
elektronik vertraut. Damit
konnen Modelle berihrungs-
los gesteuert und viele Auf-
gaben der Regeltechnik gelost
werden. An einem Beispiel
wird demonstriert, wie eine
an ein Transportband ange-
schlossene Sortieranlage
automatisch verschiedene
Teile beim Durchlauf nach
zwei GroRen sortiert. Ein
zweites Thema befaldt sich
mit elektronisch gesteuerter
Zundung im Kraftfahrzeug.

Das System ist unbegrenzt
ausbaufahig. Weitere Elek-
tronik-Bausteine (z. B.
Logikgatter und flip-flops)
stehen zur Verfugung. Damit

kann das Gebiet der Digital-
Elektronik, auf der die Com-
putertechnik aufbaut,
erschlossen und erklart
werden.

Empfehlenswert fur das
Arbeiten mit diesem hobby-
Kasten sind elementare
Kenntnisse der elektrischen
Schaltungstechnik, die durch
eine Beschaftigung mit dem
Elektromechanik-Kasten
hobby 3 erworben werden
kénnen.

hobby 4: Artikel-Nr. 30624






Abb. zu hobby 3: Relais und Programmgeber steuérn einen Aufz
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Abb. zu hobbyS: Gittermast eines Turmdrehkrans







b.zu hobby 1:
Antrieb einer Hobelmaschine










